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Willkommen beim Social Hackathon Vechta 
 

Bei dem Social Hackathon handelt es sich um einen zeitlich restriktiven Fallstudienwettbewerb (hier 24h) mit einem Schwerpunkt aus dem Bereich der 

sozialen Dienstleistung und Ethik/ Nachhaltigkeit. Im Sommersemester 2019 ist das Fokusthema „Innovationen & Kooperationen - Lösungen für 

Betreuungsmöglichkeiten von morgen“.  

Studierende der Universität Vechta, aber auch Bürger Vechtas und 

Studierender nationaler & internationaler Hochschulen bearbeiten 

innerhalb kleiner Teams eine von Praxispartnern entwickelte 

Forschungsfrage - einen real-life-case also - zu dem Fokusthema. 

Dabei werden Kenntnisse der Vechtaer Studierenden aus den 

Bereichen Soziale Arbeit, Gerontologie, Wirtschaft/ Ethik, 

Erziehungs- und Bildungswissenschaften sowie BWL/VWL 

gefordert, um ein entsprechendes „Businesskonzept“ am Ende der 

Veranstaltung vorzulegen („Pitch“). Weitere Expertisen aus 

anderen akademischen Disziplinen oder einfach ein jeder kreativer 

Kopf sind natürlich herzlich willkommen. Die besten Lösungen 

werden in puncto „best overall“ prämiert. 

Die Teilnahme inklusive Verpflegung und Übernachtung vor Ort ist kostenfrei. 

 

 

 

 

Fotoquelle: Interreg LIKE! 
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Nutzen der Teilnahme als Themengeber & damit Jury-Mitglied (z.B. soziale & öffentliche Einrichtung/ Unternehmen): 

• eine sofortige Bearbeitung von praxisrelevanten und/ oder gesellschaftlich relevanten Problemlösungen von interdisziplinären Teams unter 

Wettbewerbsbedingungen 

• Kontakt zu Studierenden für Praktika und/ oder potentielle Stellenbesetzung 

• Einblicke in anderweitige Problemfälle von Branchenkollegen 

• Teilnahme als Jury-Mitglied via Skype möglich 

Anmeldung unter XING Events (Suche: #socialhackathonvechta) 

 

 

 

Nutzen der  Teilnahme als bestehendes Team oder einzelnes Teammitglied (z.B. StudentIn, 

SchülerIn, BürgerIn): 

• Festigung von Hard- und Softskills: erworbenes Wissen, z.B. aus dem 

Bachelor- und Masterstudium, Ausbildung o.ä. kann direkt im Rahmen 

eines „real-life case“ angewandt und präsentiert werden 

• aus Eigeninitiative heraus einfach soziale & öffentliche 

Dienstleistungsprojekte mitgestalten und wissen, was in Vechta und 

Umgebung passiert 

• Arbeit in einem heterogenen Team und unter „realen 

Arbeitsbedingungen“ für ein „reales Problem“ ziel- und 

konzeptorientiert  

• Kontakt und Austausch zu Praxispartnern 

• Ideengeneration für Forschungs- und/ oder Abschlussarbeit (speziell für 

StudentInnen) 

• Zertifizierung auf Anfrage möglich 

Anmeldung unter XING Events (Suche: #socialhackathonvechta) 

 

 

Fotoquelle: Interreg LIKE!; You X Ventures on 

Unsplash 

https://de.xing-events.com/MIUAVUB.html
https://de.xing-events.com/MIUAVUB.html
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Programm 
 

Freitag, 29.11.2019  

  

14:00-14:30 
 

Ankommen, Kaffee, Icebreaker 
 

14:30 – 15:30 
 

Workshop: Social Innovation durch Design 
Thinking mit Catharina Siemer (Universität 
Vechta); Raum Kino II 
 

15:30-16:00 Vorstellung der Challenges & Team Formation 

16:00 – 20:00 Time to hack! (inkl. Pizza für alle!) 

nach 20:00 
 
Ende erster Tag (Veranstaltungssperre) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fotoquelle: Interreg LIKE! 
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Samstag, 30.11.2019  

8:00 – 17:00 
 
Hacking (inkl. Frühstück, Mittagessen und 
Kaffeepause) 

10:30-11:30 
 
Workshop: How to pitch your idea? 
Pre-Pitches Block 1; Raum Kino II 

11:45-12:45 
 
Workshop: How to pitch your idea? 
Pre-Pitches Block 2, Raum Kino II 

17:00-19:00 
 
Pitches  
 

19:00 
Ende zweiter Tag 
(Veranstaltungssperre) 
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Q&A 
 

Kann ich vor Ort übernachten? 

Ja, wir bieten Rückzugsmöglichkeiten für Power-Naps sowie separate Bäder zum „Näschen pudern“. Bitte hierfür folgendes mitbringen: 

• Isomatte & Schlafsack/ kleine Decke & Kissen 

• Waschutensilien 

 

Muss ich mein eigenes Notebook mitbringen? 

Ja, es ist ratsam, dass jedes Teammitglied sein Notebook mitbringt um 

Recherchen und Ausarbeitungen zu betreiben. Der Lehrstuhl verfügt über 8 

Tablet-PCs, die gerne zusätzlich genutzt werden können.  

 

Was gibt es sonst noch vor Ort? 

• Strom 

• Gäste W-Lan 

• ausreichend Platz für Teamarbeit, aber auch Rückzug für stille 

Recherchen 

Fotoquelle: by rawpixel from Pixabay 
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Veranstaltungsort 
 

Adresse: 

Universität Vechta 

Fakultät I – Management Sozialer Dienstleistungen 

Metropol-Theater Vechta 

Kolpingstraße 27 (Haupteingang, Kino I) 

49377 Vechta 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Noch Fragen?  

Schreiben Sie an 

vivien.breitrueck@uni-vechta.de 

Fotoquelle: Universität Vechta 


